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第１章 直近の戦術

デジタル人材不足を補う
「S-DＸ」で勝つ！



社会のDXニーズ
「やりたいけどできない」

ＤＸをやりたいけど、実現できないという自治体や中小企業が多い

DXをやれって上から言われた

AI、IOT、JPKI って何なの？

技術力がない
高額投資のコストもない



勝てる場所はどこか？

デジタル人材は不足。

国民は難しいものを使いこなせない。

我々の得意分野であるSNSを使った

「デジタル化」「DX」へのニーズが高まり続けている

⇒ 強みを生かして、さらに飛躍！



ネット利用 項目別利用時間(全年代・平日)(分)

SNSが逆転

SNS

HP

ネット利用 項目別利用時間(全年代・休日)

差が広がる
SNS

HP

(分)

HPも微増

国民のネット利用時間の変化
「HPからSNSへ」

全年代

ネット利用の時間は、毎年ホームページよりSNSの利用時間が増加している。

若者に限らず全年代に当てはまる事象であり、今後更に利用時間の差が開くと推測。

参考：総務省「情報通信メディアの利用時間と情報行動に関する調査(平成26年～30年)」
https://www.soumu.go.jp/iicp/research/results/media_usage-time.html

https://www.soumu.go.jp/iicp/research/results/media_usage-time.html


平成30年 全世代(Ｎ＝1500)

総務省 平成30年度情報通信メディアの利用時間と情報行動に関する調査報告書概要 15Pより引用
https://www.soumu.go.jp/main_content/000644166.pdf
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昔から「電話」は、
使われていたんだ

まだ「電話」なんて
存在しているの？

総務省 平成29年情報通信メディアの利用時間と情報行動に関する調査報告書＜概要＞ P15 より引用
http://www.soumu.go.jp/main_content/000564529.pdf

若い世代は電話を使わない
「電話」から「SNS」へ



行政アカウントの中心はLINY



文科省学生支援緊急給付金
「LINE申請」は14万0574人が申請



DXの現実

＝ 私たちの強みは

「７つのＳが付くＤＸ」



７つのＳが付くＤＸ＝「S-DX」

我々が実現してきたDXの特徴

Smartphone スマートフォンで

SNS SNSを使って

Simple シンプルな運用

Slim スリムなコスト

Small business 中小企業でも

Small government 小規模な地方自治体でも

Speedy 高速開発をノーコードで実現





DXを解き放つ！

AI、IoT、JPKIなど超高度なIT技術が出てきている。

しかし、多くの国民がエンジニアでないため、使えない。

DX化に取り残された多くの国民・・・・・

我々は国民を見放さない！

我々は国民のための行政DXを実現する！



第２章 今後の戦略

５Gの下剋上でも生き残る



常に、数年ごとに
勝ち組は入れ替わる！



平家物語「盛者必衰の理」



日本も凋落してきた

https://toyokeizai.net/articles/-/605668



通信高速化による「デジタル進化」

電報・FAX 文字と写真の
ホームページ

・２次元動画
・SNS

・３次元メタバース
・NFT

技術革新による通信高速化により、デジタル技術が進化していく。

通信回線が変わるごとにIT業界は「下剋上」を繰り返している。

５G４G３G２G



２Ｇ回線 音声
↓

３Ｇ回線 文字と写真
↓

４Ｇ回線 二次元の動画
↓

５Ｇ回線 三次元の体験
※メタバース

通信回線の高速化と同時に
「下剋上」がおこり続けている



・レコードはCDに負けて壊滅。通信回線が向上したため、そのCDも、アッ
プルミュージックやyoutubeなどに負けて、ほとんど売れなくなった。

・レンタルビデオ店がたくさんあった。ブロックバスターは、ネットフリック
スを上回る9000店舗あったが、通信回線が向上したため倒産。
一方、ネットフリックスはオンライン配信に切り替えて成長。

・テレホンカードは、通信回線の向上により、携帯電話が普及して、ほとん
ど見なくなった。

・フィルムの世界最大手のコダックは栄華を誇ったが、スマホのカメラの
向上とSNSによるシェア文化に耐えられずに倒産。

通信回線による下剋上は常に発生し続けている



「4G時代の覇者」だった
GAFA等でも人員削減



３Ｇでは、2次元に強い

ｊｐｇやpngなどの拡張子

４Ｇでは、2次元動画に強い

mp4などの拡張子

５Ｇでは、3次元に強い

ｇｌｂやｆｂｘなどの拡張子

５Gは4Gの100倍 ネット上のコンテンツは激変



５G時代の主戦場のメタバース市場

２０２６年に

国内１兆円超え



宮城県村田町

東武メタバース

和歌山県龍神村

佐賀県吉野ヶ里遺跡 福岡県北九州市

https://note.com/muramune/n/n444f4eeca7eb

https://note.com/muramune/n/n444f4eeca7eb


東武メタバースの操作方法

W 前移動
A 左移動
D 右移動
Q 左回転
E 右回転

https://note.com/muramune/n/n444f4eeca7eb

https://note.com/muramune/n/n444f4eeca7eb


次世代の学生への人材育成

技術こそが武器
５G時代に生き残るための
３次元の拡張子を学ぼう



大学生に
東武メタバースの
開発合宿を実施

200人以上が応募して、
そのうち約70人に対して
12月3日～6日までの
合宿を都内で実施

※文部科学省の大学教育における最新デジタ
ル教育事業（スキームD）に採択され、
全国の大学への募集に協力をいただきました。



大学生の東武観光地域メタバース開発

観光地域メタバースを、大学生たちが、合宿期間中に
４人１チームで作成。かなりクオリティが高かったです。

今後はインターン生として技術指導を続け、その中の
優秀な学生と一緒に西川町などの開発に進む。



５G時代の生き残りのために、
LINY上でも観光メタバースは可能か？

↓

PCに比べて画質は落ちるけど可能



メタバースを隠しコマンドで
試せるので
QRを読み込んでください

東武デジタル
ソリューション

デモアカウント

QRコードを読み込んで
試してください →
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大学生メタバースの
隠しコマンド

東武デジタルソリューションの
LINEアカウントに

hamazaki12
の隠しコマンドをいれると、

大学生メタバースを体験できま
す。



デジタル下剋上

「４G幕府」 は確実に倒れて
「５G新政権」 ができる !

あなたは、どう生きますか？


